Nordsjeellands Rollespillere

Reglement

Opforsel

Tre nagleregler: Spil din rolle — Lad veer med at snyde — Pas pa hinanden

Pas pa skoven & hinanden — Vi har skoven til lans. Behandler vi den ikke ordentligt,
mister vi den. Smid ikke affald og teenk pa dem omkring dig. Vi er her for at lege sammen,
sgrg for at alle har det godt!

Snyd er ikke tilladt — Det er hverken sjovt eller fair, og kan have alvorlige konsekvenser.
Seet dig ind i reglerne og fglg dem.

Spil pa din rolle — Mgder du noget usaedvanligt eller nogen der ggr noget specielt? Der er
sandsynligvis en god mening med det, spil med! Er du i tvivl, spil alligevel med og sperg
en arranggar bagefter.

Hold hovedet koldt — Skeenderier gdelaegger spillet for alle. Opstar der uenighed eller
mistanke om snyd, vent til efter spil og find en arranger.

Tyveri er forbudt — Alt som ikke er et spilobjekt sat i spil af arrangegrerne, er nogens
personlige ejendel. Det er strengt forbudt at tage det. Arrangarernes ting skal ogsa
afleveres tilbage efter spil.

Kamp & Liv

Hver spiller har et antal liv (ogsa kaldet KP — Krops Point). Har du ingen liv tilbage,
besvimer du.

Junior (under 13 ar) 4 liv

Senior (13 ar+) 2 liv

Man kan have maks 10 KP (nogle monstre kan have mere, arranggrerne giver besked)

Rustning

Rustning giver ekstra liv. Brystpanser er det vigtigste. Det giver flest ekstra liv (du kan godt
have flere lag bryst panser!):

Laeder +1
Ringbrynje +2
Metal plade +3
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Ekstra rustningsdele giver ogsa ekstra liv:

Ekstra rustningsdel + Ekstra liv

Begge armskinner (leeder / ring / plade) +1
Begge benskinner (laeder / ring / plade) +1
Hjelm (laeder / ring / plade) +1
Slagkofte — kun +1 hvis den beeres under en rustning +1

Skade fra vaben

vaben ________________________ Skue

Alle vaben (ogsa kastevaben) -1 liv

Pile -1 liv

Pistol (du veelger selv om du bliver ramt) -1 liv
Bue-regler

e Bue-kort: Du skal have et bue-kort for at bruge bue i spil. Spgrg en frivillig for mere
information inde i spillet.

e Minimumsafstand: Du ma ikke skyde inden for 2 meters afstand for begrn (5 meter
for voksne).

e Buens traekstyrke: Buen ma ikke kunne traekke mere end 25 pund.

Magi-regler

e Laere magi: For at laere magi, sa ops@g en aerkemager i spillet og gennemga deres
pravelser.

e Vaben: Magi kreever ofring og det betyder blandt andet at du ikke kan veere en
normal kriger, du kan derfor kun baere kniv eller stav.

e Forklar magien: Det er altid magikerens opgave at gare det tydeligt og forklare
hvad magien gear.

e Mana: Det er ikke gratis at bruge magi og en magiker har brug for at samle mana
for at bruge en besveergelse, an pa forholdene sa er det nogle gange let andre
gange sveert - sparg serkemageren i spil!

OBS: Hvis en magi udferes forkert, sa rammer den en selv!

Besvimelse & Genoplivhing

| rollespil dgr man ikke, man besvimer. Nar du lgber tar for liv, lzegger du dig ned og er
ukampdygtig.
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Hvad sker der nar du besvimer?
e Du er ukampdygtig sa lazenge den aktuelle kamp er i gang.
e Nar kampen er slut, kan du rejse dig op og ga rundt lidt omtaget.
e Du kan ikke huske, hvem der slog dig ihjel.
e Du kan farst slas ca. 5 minutter efter du er genoplevet.

Monter, Gyffer & Fanger

Hvad er en gyf? En gyf er en genstand som arranggrerne saetter i spil. Gyfferne kan gere
specielle ting — hvad de gar, finder du ud af ved at bruge dem i spillet.

Du kan ikke ga offgame med en gyf, s& ma du give den til en ven
Manter
Alle starter med 3 megnter (kan dog variere). Mgnter kan stjeeles, men kun under bestemte
betingelser.
Sege en besvimende / ded person
Hvis nogen er besvimende og du vil sgge dem, ger du sadan:
e Laeg handen pa dem og sig: “Jeg sager dig!”, du ma gerne rollespille det!
e Du kan tage en mgnt ELLER alle gyffer personen har — ikke begge dele.
e En person kan kun sgges en gang per dad.
e HVIS der afholdes en stor kamp (arrangarerne siger det) sa kan dgde ikke sgges

Tage nogen til fange
* Kniv pa brystet = du er taget til fange — spil med!
» Skaret hals = -1 liv

+ HUSK at vi tager hinanden til fange fordi vi gerne vil lege, sa det er ikke en
made bare at sla en person ihjel pa det er for at lave godt spil!

Hvidt band

Folk som baerer hvide band kan ikke (eller har ikke lyst til) at slas. Du ma ikke sla pa dem,
men spil gerne masser af rollespil.

Sikkerhedsord

Handen pa hovedet = OFFGAME

Det bruges, nar man synes, at ting er for farlige eller ubehagelige. Du er midlertidigt ude af
spillet. Vigtigt: du ma ikke have nogen gyffer pa dig nar du gar offgame, sa giv dem til
nogle af dine venner.

ISBJORN = ULYKKE!!

ISBJIRN bruges nar et eller flere barn er kommet voldsomt til skade. Alt spil stopper
STRAKS. Kald pa de voksne og sa tager de sig af situationen, de saetter spillet i gang igen
nar situationen er overstaet.



Nordsjeellands Rollespillere




	Reglement 

