
Nordsjællands Rollespillere 

Reglement 
Opførsel 
Tre nøgleregler: Spil din rolle – Lad vær med at snyde – Pas på hinanden 
 
Pas på skoven & hinanden – Vi har skoven til låns. Behandler vi den ikke ordentligt, 
mister vi den. Smid ikke affald og tænk på dem omkring dig. Vi er her for at lege sammen, 
sørg for at alle har det godt! 

Snyd er ikke tilladt – Det er hverken sjovt eller fair, og kan have alvorlige konsekvenser. 
Sæt dig ind i reglerne og følg dem. 

Spil på din rolle – Møder du noget usædvanligt eller nogen der gør noget specielt? Der er 
sandsynligvis en god mening med det, spil med! Er du i tvivl, spil alligevel med og spørg 
en arrangør bagefter. 

Hold hovedet koldt – Skænderier ødelægger spillet for alle. Opstår der uenighed eller 
mistanke om snyd, vent til efter spil og find en arrangør. 

Tyveri er forbudt – Alt som ikke er et spilobjekt sat i spil af arrangørerne, er nogens 
personlige ejendel. Det er strengt forbudt at tage det. Arrangørernes ting skal også 
afleveres tilbage efter spil. 

 

Kamp & Liv 

Hver spiller har et antal liv (også kaldet KP – Krops Point). Har du ingen liv tilbage, 
besvimer du. 

Klasse Basis liv 

Junior (under 13 år)  4 liv 

Senior (13 år+)  2 liv 
 
Man kan have maks 10 KP (nogle monstre kan have mere, arrangørerne giver besked) 

Rustning 
Rustning giver ekstra liv. Brystpanser er det vigtigste. Det giver flest ekstra liv (du kan godt 
have flere lag bryst panser!): 

Brystpanser + Ekstra liv 

Læder +1 

Ringbrynje +2 

Metal plade +3 
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Ekstra rustningsdele giver også ekstra liv: 

Ekstra rustningsdel + Ekstra liv 

Begge armskinner (læder / ring / plade) +1 

Begge benskinner (læder / ring / plade) +1 

Hjelm (læder / ring / plade) +1 

Slagkofte – kun +1 hvis den bæres under en rustning +1 
 

Skade fra våben 

Våben Skade 

Alle våben (også kastevåben) −1 liv 

Pile −1 liv 

Pistol (du vælger selv om du bliver ramt) −1 liv 

Bue-regler 

●​ Bue-kort: Du skal have et bue-kort for at bruge bue i spil. Spørg en frivillig for mere 
information inde i spillet.  

●​ Minimumsafstand: Du må ikke skyde inden for 2 meters afstand for børn (5 meter 
for voksne). 

●​ Buens trækstyrke: Buen må ikke kunne trække mere end 25 pund. 
 

Magi-regler 

●​ Lære magi: For at lære magi, så opsøg en ærkemager i spillet og gennemgå deres 
prøvelser.  

●​ Våben: Magi kræver ofring og det betyder blandt andet at du ikke kan være en 
normal kriger, du kan derfor kun bære kniv eller stav. 

●​ Forklar magien: Det er altid magikerens opgave at gøre det tydeligt og forklare 
hvad magien gør. 

●​ Mana: Det er ikke gratis at bruge magi og en magiker har brug for at samle mana 
for at bruge en besværgelse, an på forholdene så er det nogle gange let andre 
gange svært - spørg ærkemageren i spil! 

 
OBS: Hvis en magi udføres forkert, så rammer den en selv! 

Besvimelse & Genoplivning 

I rollespil dør man ikke, man besvimer. Når du løber tør for liv, lægger du dig ned og er 
ukampdygtig. 
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Hvad sker der når du besvimer? 
●​ Du er ukampdygtig så længe den aktuelle kamp er i gang. 
●​ Når kampen er slut, kan du rejse dig op og gå rundt lidt omtåget. 
●​ Du kan ikke huske, hvem der slog dig ihjel. 
●​ Du kan først slås ca. 5 minutter efter du er genoplevet. 

Mønter, Gyffer & Fanger 

Hvad er en gyf? En gyf er en genstand som arrangørerne sætter i spil. Gyfferne kan gøre 
specielle ting – hvad de gør, finder du ud af ved at bruge dem i spillet. 
Du kan ikke gå offgame med en gyf, så må du give den til en ven 
Mønter 
Alle starter med 3 mønter (kan dog variere). Mønter kan stjæles, men kun under bestemte 
betingelser. 

Søge en besvimende / død person 
Hvis nogen er besvimende og du vil søge dem, gør du sådan: 

●​ Læg hånden på dem og sig: “Jeg søger dig!”, du må gerne rollespille det! 
●​ Du kan tage en mønt ELLER alle gyffer personen har – ikke begge dele. 
●​ En person kan kun søges en gang per død. 
●​ HVIS der afholdes en stor kamp (arrangørerne siger det) så kan døde ikke søges 

 

Tage nogen til fange 
•​ Kniv på brystet = du er taget til fange – spil med! 
•​ Skåret hals = -1 liv 
•​ HUSK at vi tager hinanden til fange fordi vi gerne vil lege, så det er ikke en 

måde bare at slå en person ihjel på det er for at lave godt spil! 
 
Hvidt bånd 
Folk som bærer hvide bånd kan ikke (eller har ikke lyst til) at slås. Du må ikke slå på dem, 
men spil gerne masser af rollespil. 

Sikkerhedsord 

Hånden på hovedet = OFFGAME 
Det bruges, når man synes, at ting er for farlige eller ubehagelige. Du er midlertidigt ude af 
spillet. Vigtigt: du må ikke have nogen gyffer på dig når du går offgame, så giv dem til 
nogle af dine venner. 

ISBJØRN = ULYKKE!! 
ISBJØRN bruges når et eller flere børn er kommet voldsomt til skade. Alt spil stopper 
STRAKS. Kald på de voksne og så tager de sig af situationen, de sætter spillet i gang igen 
når situationen er overstået. 



Nordsjællands Rollespillere 

 


	Reglement 

